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La meta del libro es una introduccion a la programacion para nifios.

La meta del libro es una introduccién a la programacion y matematicas para estudiantes de

escuela media.

El material esta escrito por estudiantes de auto-estudio para estudiantes de 5-6 grado que
tienen habilidades béasicas de codmo usar una computadora. Los nifios tienen que ser capaces
de usar un mouse, comenzar a usar etiquetas, etc., asi como contar hasta 480. multiplicar y
dividir. Nociones matematicas mas complejas (nimeros negativos, fracciones decimales, eje

de coordenadas, grados) seran explicadas en las paginas del libro.
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